Внеклассное мероприятие – интеллектуальная игра

«Большие буквы»

Вариант игры для 1 класса.

Цель: формирование коммуникативной компетентности через развитие навыков свободного общения друг с другом и с взрослыми. 

Задачи:

Развитие свободной ненапряжённой речи, речевой активности, направленной на проявление инициативы  и самостоятельности, повышение собственной самооценки и взаимопринятие детей друг другом. 

Создание благоприятной, дружеской и доброжелательной атмосферы в процессе общения.

Формирование черт гармоничной и незакомплексованной личности у детей.

В игре участвуют две команды.
- Здравствуйте, дорогие ребята! Скажите, пожалуйста, вы любите читать сказки? А знаете ли вы русские народные сказки? С какими сказками вы знакомы? Назовите свою любимую сказку. Сегодня мы собрались здесь для того, чтобы проверить как вы знаете русские народные сказки, какие знания получили на уроках обучения грамоте и  поиграть в одну интересную игру, которая называется «Большие буквы». Правила игры таковы: Я буду давать вам задания, а вы будете их выполнять, за что получите Большие буквы, с помощью которых в конце игры должны будете составить ключевое слово. Все сегодняшние задания будут связаны со сказкой «Теремок»
Начну игру я с отрывка сказки, а вы должны будете отгадать , что это за сказка:

Летит комар-пискун и стучится:

— Кто, кто в терему? Кто, кто в высоком?

— Я — муха-горюха.

— Я — блоха-попрыгуха. А ты кто?

— А я комар-пискун.

— Иди к нам жить!

- Правильно, ребята, эта сказка называется «Теремок».

Итак, начинаем.

 1 задание. У вас на столах лежать карточки с буквами, вам нужно составить слова из этих букв. Команда, первая выполнившая это задание получит первую Большую букву.  
( 1 команда составляет слово муха, вторая – комар). 
( В случае выигрыша, 1 команда получает букву М, вторая – Л) 

2 задание. Составить предложения.
(1 команда: Кто, теремочке, кто, живет, в? 2 команда: жить, Заходи, нам, к.)

(Вторая буква: 1 команда – Е (таких букв 2), 2 команда – И (таких букв-2 ).

3 задание. Составить схему слов.

(1 команда – слово теремок, вторая – постучал).
(Третья Большая буква для 1 команды – Д(таких букв в слове 2), для 2 команды – С).
4 задание. А теперь, я думаю, пора немного размяться. Следующее задание покажет нам, какие вы ловкие. Перед вами две корзины. Каждый член команды должен будет забросить в корзину теннисный  мячик. Чья команда забросит больше мячей, получит следующую большую букву.

(Четвертая буква для 1 команды – В, для второй – Ц)
- Теперь пришла пора поиграть со зрителями. Вы тоже можете помочь той команде, за которую болеете. Если вы ответите правильно на мои вопросы, сможете заработать восклицательный знак для своей команды, а команда, сможет обменять восклицательный знак на любую букву ключевого слова.

Задание: назовите 5 русских народных сказок.

(Восклицательный знак получает та команда, чьи болельщики справились с заданием)

5 задание. Послушайте ещё один отрывок из сказки:

Бежит мимо лиса — стук-постук:

— Кто, кто в терему ? Ктo, кто в высоком?

— Я — муха-горюха.

— Я — блоха-попрыгуха.

— Я — комар-пискун.

— Я — мышка-норушка.

— Я — лягушка-квакушка.

— Я — зайчик-побегайчик. А ты кто?

— А я лисичка-сестричка.

— Иди к нам жить!

- А кто следующим пришёл к теремку? (Волк) , с какого звука начинается слово Волк? (В)

Следующее задание- назвать как можно больше слов, начинающихся со звука В за одну минуту.

Команда, назвавшая наибольшее количество слов, получает следующую Большую букву.

(Для 1 команды – Ь 2), для второй – А).

- Ну вот и вы и справились со всеми моими заданиями. Каждая команда имеет какое-то количество заработанных Больших букв. Из этих букв вы должны составить загаданные мною слова. Та команда, чьи болельщики заработали ! , имеет право открыть любую по-счету букву. Победит команда, первая отгадавшая ключевое слово.

( у первой команды слово – медведь, у второй – лисица).

- Закончит нашу игру я предлагаю просмотром мультфильма.



























