Внеклассное мероприятие – интеллектуальная игра

«Большие буквы»

Вариант игры для 2 класса.

Цель: формирование коммуникативной компетентности через развитие навыков свободного общения друг с другом и с взрослыми. 

Задачи:

Развитие свободной ненапряжённой речи, речевой активности, направленной на проявление инициативы  и самостоятельности, повышение собственной самооценки и взаимопринятие детей друг другом. 

Создание благоприятной, дружеской и доброжелательной атмосферы в процессе общения.

Формирование черт гармоничной и незакомплексованной личности у детей.

В игре участвуют две команды.

- Здравствуйте, дорогие ребята! Скажите, пожалуйста, вы любите читать сказки? А знаете ли вы русские народные сказки? С какими сказками вы знакомы? Назовите свою любимую сказку. Сегодня мы собрались здесь для того, чтобы проверить как вы знаете русские народные сказки, какие знания получили на уроках обучения грамоте и  поиграть в одну интересную игру, которая называется «Большие буквы». Правила игры таковы: Я буду давать вам задания, а вы будете их выполнять, за что получите Большие буквы, с помощью которых в конце игры должны будете составить ключевое слово. (Все сегодняшние задания будут связаны со сказкой «Гуси-лебеди»).
Начну игру я с отрывка сказки, а вы должны будете отгадать , что это за сказка:

Жили мужик да баба. У них была дочка да сынок маленький.

Доченька, — говорила мать, — мы пойдем на работу, береги — братца! Не ходи со двора, будь умницей — мы купим тебе платочек.

Отец с матерью ушли, а дочка позабыла, что ей приказывали: посадила братца на травке под окошко, сама побежала на улицу, заигралась, загулялась.

- Правильно, ребята, эта сказка называется «Гуси-лебеди».

Итак, начинаем.

 1 задание. У вас на столах лежать карточки с буквами, вам нужно составить слова из этих букв. Команда, первая выполнившая это задание получит первую Большую букву.  

( 1 команда составляет слово печка, вторая – речка). 

( В случае выигрыша, 1 команда получает букву П, вторая – Я) 

2 задание. Составить предложения.

(1 команда: Пирожка, съешь, моего, румяного? 2 команда: яблочка, съешь, моего, наливного)
(Вторая буква: 1 команда –  И , 2 команда – Б.

3 задание. Составить схему слов.

(1 команда – слово побежали, вторая – прилетели).

(Третья Большая буква для 1 команды – Р, для 2 команды – Л).

4 задание. А теперь, я думаю, пора немного размяться. Следующее задание покажет нам, какие вы ловкие. Перед вами две корзины. Каждый член команды должен будет забросить в корзину теннисный  мячик. Чья команда забросит больше мячей, получит следующую большую букву.

(Четвертая буква для 1 команды – О, для второй – О)

- Теперь пришла пора поиграть со зрителями. Вы тоже можете помочь той команде, за которую болеете. Если вы ответите правильно на мои вопросы, сможете заработать восклицательный знак для своей команды, а команда, сможет обменять восклицательный знак на любую букву ключевого слова.

Задание: назовите 5 русских народных сказок.

(Восклицательный знак получает та команда, чьи болельщики справились с заданием)

5 задание. Восстанови последовательность:
Выбежала она в чистое поле и только видела: метнулись вдалеке гуси-лебеди и пропали за темным лесом. Тут она догадалась, что они унесли ее братца: про гусей-лебедей давно шла дурная слава — что они пошаливали, маленьких детей уносили.

Бросилась девочка догонять их. Бежала, бежала, увидела — стоит печь.

Печка, печка, скажи, куда гуси-лебеди полетели? —

Печка ей отвечает:

Съешь моего ржаного пирожка — скажу. —

(На листах бумаги текст написан не в том порядке)
Команда, назвавшая наибольшее количество слов, получает следующую Большую букву.

(Для 1 команды – Ж 2), для второй – НЬ).

      6 задание: Исправь ошибки:
Долго она бегала по палям, по лисам. День клонится к вечеру, делать нечего — надо идти дамой. Вдрук видит — стаит избушка на курьей ножке, об одном окошке, кругом себя поворачивается.

В избушке старая баба-яга прядет кудель. А на лавочьке сидит братец, играет серебряными яблочьками.

Большую букву получает команда,  исправившая наибольшее количество ошибок.

1 команда – О, 2 команда – К


7 задание: Нарисуй одного из героев сказки
1 команда – печка, 2 команда – яблонька.

Букву получает команда, нарисовавшая первой.  1 команда - К, вторая команда - А
- Ну вот и вы и справились со всеми моими заданиями. Каждая команда имеет какое-то количество заработанных Больших букв. Из этих букв вы должны составить загаданные мною слова. Та команда, чьи болельщики заработали ! , имеет право открыть любую по-счету букву. Победит команда, первая отгадавшая ключевое слово.

( у первой команды слово – медведь, у второй – лисица).

- Закончит нашу игру я предлагаю просмотром мультфильма.




























Долго она бегала по палям, по лисам. День клонится к вечеру, делать нечего — надо идти дамой. Вдрук видит — стаит избушка на курьей ножке, об одном окошке, кругом себя поворачивается.

В избушке старая баба-яга прядет кудель. А на лавочьке сидит братец, играет серебряными яблочьками.

Долго она бегала по палям, по лисам. День клонится к вечеру, делать нечего — надо идти дамой. Вдрук видит — стаит избушка на курьей ножке, об одном окошке, кругом себя поворачивается.

В избушке старая баба-яга прядет кудель. А на лавочьке сидит братец, играет серебряными яблочьками.

Тут она догадалась, что они унесли ее братца: про гусей-лебедей давно шла дурная слава — что они пошаливали, маленьких детей уносили.

Выбежала она в чистое поле и только видела: метнулись вдалеке гуси-лебеди и пропали за темным лесом. Печка ей отвечает:

Съешь моего ржаного пирожка — скажу. —

Бросилась девочка догонять их. Бежала, бежала, увидела — стоит печь.

Печка, печка, скажи, куда гуси-лебеди полетели? — 
Тут она догадалась, что они унесли ее братца: про гусей-лебедей давно шла дурная слава — что они пошаливали, маленьких детей уносили.

Выбежала она в чистое поле и только видела: метнулись вдалеке гуси-лебеди и пропали за темным лесом. Печка ей отвечает:

Съешь моего ржаного пирожка — скажу. —

Бросилась девочка догонять их. Бежала, бежала, увидела — стоит печь.

Печка, печка, скажи, куда гуси-лебеди полетели? —

Внеклассное мероприятие – интеллектуальная игра

«Большие буквы»

Вариант игры для 3,4 класса.

Цель: формирование коммуникативной компетентности через развитие навыков свободного общения друг с другом и с взрослыми. 

Задачи:

Развитие свободной ненапряжённой речи, речевой активности, направленной на проявление инициативы  и самостоятельности, повышение собственной самооценки и взаимопринятие детей друг другом. 

Создание благоприятной, дружеской и доброжелательной атмосферы в процессе общения.

Формирование черт гармоничной и незакомплексованной личности у детей.

В игре участвуют две команды.

- Здравствуйте, дорогие ребята! Скажите, пожалуйста, вы любите читать сказки? А знаете ли вы сказки? С какими сказками вы знакомы? Сказки каких авторов вы знаете? Назовите свою любимую сказку. Сегодня мы собрались здесь для того, чтобы проверить как вы знаете русские народные сказки, какие знания получили на уроках обучения грамоте и  поиграть в одну интересную игру, которая называется «Большие буквы». Правила игры таковы: Я буду давать вам задания, а вы будете их выполнять, за что получите Большие буквы, с помощью которых в конце игры должны будете составить ключевое слово. (Все сегодняшние задания будут связаны со сказкой «Дюймовочка»).

Начну игру я с отрывка сказки, а вы должны будете отгадать , что это за сказка:

Жила-была женщина; очень ей хотелось иметь ребенка, да где его взять? И вот она отправилась к одной старой колдунье и сказала ей: 

- Мне так хочется иметь ребеночка; не скажешь ли ты, где мне его достать?

- Отчего же! - сказала колдунья. - Вот тебе ячменное зерно; это не простое зерно, не из тех, что крестьяне сеют в поле или бросают курам; посади-ка его в цветочный горшок - увидишь, что будет!
- Правильно, ребята, эта сказка называется «Дюймовочка».

Итак, начинаем.

 1 задание. У вас на столах лежать карточки с буквами, вам нужно составить слова из этих букв. Команда, первая выполнившая это задание получит первую Большую букву.  

( 1 команда составляет слово Дюймовочка, вторая – Ласточка). 

( В случае выигрыша, 1 команда получает букву С, вторая – Л) 

2 задание. Составить предложения.

(1 команда: Бедная крошка проснулась рано утром, увидала, куда она попала, и горько заплакала 2 команда: со всех сторон была вода, и ей никак нельзя было перебраться на сушу!)
(Вторая буква: 1 команда –  КО, 2 команда – ЕЕ.

3 задание. А теперь, я думаю, пора немного размяться. Следующее задание покажет нам, какие вы ловкие. Перед вами две корзины. Каждый член команды должен будет забросить в корзину теннисный  мячик. Чья команда забросит больше мячей, получит следующую большую букву.

(Четвертая буква для 1 команды – Р, для второй – П)

- Теперь пришла пора поиграть со зрителями. Вы тоже можете помочь той команде, за которую болеете. Если вы ответите правильно на мои вопросы, сможете заработать восклицательный знак для своей команды, а команда, сможет обменять восклицательный знак на любую букву ключевого слова.

Задание: назовите 5 сказок Г.Х. Андерсена  (Снежная королева, Русалочка, Свинопас, Гречиха, Принцесса на горощине, Оле Лукойе, Огниво, Гадкий утенок, Елка, Стойкий оловянный солдатик, Пастушка и трубочист и мн.др.)
(Восклицательный знак получает та команда, чьи болельщики справились с заданием)

4 задание. Восстанови последовательность:
Целое лето прожила Дюймовочка о дна-одинешенька в лесу. Она сплела себе колыбельку и подвесила ее под большой лопушиный лист - там дождик не мог достать ее. Ела крошка сладкую цветочную пыльцу, а пила росу, которую каждое утро находила на листочках. Так прошли лето и осень; но вот дело пошло к зиме, длинной и холодной. Все певуньи птички разлетелись, кусты и цветы увяли, большой лопушиный лист, под которым жила Дюймовочка, пожелтел, весь засох и свернулся в трубочку.
 (На листах бумаги текст написан не в том порядке)

Команда, назвавшая наибольшее количество слов, получает следующую Большую букву.

(Для 1 команды – Л2 ), для второй – С).

5 задание: Исправь ошибки:

Возле леса, куда она папала, лижало бальшое поле; хлеп давно был убран, одни голые, сухие стибельки торчали из мерзлой зимли; для дюймовочки это был целый лес. Ух! Как она дрожала от холада! И вот пришла бедняшка к двирям палевой мышы; дверью была маленькая дырочька, прикрытая сухими стибельками и былинками.
Большую букву получает команда,  исправившая наибольшее количество ошибок.

1 команда – У, 2 команда – Т

6 задание: Нарисуй одного из героев сказки

Команды сами выбирают героя
Букву получает команда, нарисовавшая первой.  1 команда - П, вторая команда - О
            7 задание: Перескажи понравившийся отрывок из сказки.
За это задание 1 команда получает букву А, 2 команда - К
- Ну вот и вы и справились со всеми моими заданиями. Каждая команда имеет какое-то количество заработанных Больших букв. Из этих букв вы должны составить загаданные мною слова. Та команда, чьи болельщики заработали ! , имеет право открыть любую по-счету букву. Победит команда, первая отгадавшая ключевое слово.

( у первой команды слово – Скорлупа, у второй – Лепесток).

Расскажите, как связаны эти слова со сказкой?

- Закончить нашу игру я предлагаю просмотром мультфильма.

Возле леса, куда она папала, лижало бальшое поле; хлеп давно был убран, одни голые, сухие стибельки торчали из мерзлой зимли; для дюймовочки это был целый лес. Ух! Как она дрожала от холада! И вот пришла бедняшка к двирям палевой мышы; дверью была маленькая дырочька, прикрытая сухими стибельками и былинками.

Возле леса, куда она папала, лижало бальшое поле; хлеп давно был убран, одни голые, сухие стибельки торчали из мерзлой зимли; для дюймовочки это был целый лес. Ух! Как она дрожала от холада! И вот пришла бедняшка к двирям палевой мышы; дверью была маленькая дырочька, прикрытая сухими стибельками и былинками.

Так прошли лето и осень; но вот дело пошло к зиме, длинной и холодной.Целое лето прожила Дюймовочка о дна-одинешенька в лесу. Ела крошка сладкую цветочную пыльцу, а пила росу, которую каждое утро находила на листочках. Все певуньи птички разлетелись, кусты и цветы увяли, большой лопушиный лист, под которым жила Дюймовочка, пожелтел, весь засох и свернулся в трубочку. Она сплела себе колыбельку и подвесила ее под большой лопушиный лист - там дождик не мог достать ее.

Так прошли лето и осень; но вот дело пошло к зиме, длинной и холодной.Целое лето прожила Дюймовочка о дна-одинешенька в лесу. Ела крошка сладкую цветочную пыльцу, а пила росу, которую каждое утро находила на листочках. Все певуньи птички разлетелись, кусты и цветы увяли, большой лопушиный лист, под которым жила Дюймовочка, пожелтел, весь засох и свернулся в трубочку. Она сплела себе колыбельку и подвесила ее под большой лопушиный лист - там дождик не мог достать ее.

































